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Sluzbena FIBA Pravila koSarkaSke igre vaze u svim situacijama koje nisu posebno pomenute u Pravilima igre 3x3 datim
u ovom tekstu.

Cl.1 Teren i lopta

Utakmica se igra na 3x3 koSarkaskom terenu na kome se nalazi 1 ko$. Propisana povr$ina za igru na 3x3 terenu ima
dimenzije 15 m (Sirina) i 11 m (duZina). Teren ima zonu veli¢ine propisanog koSarkaskog terena za igru, ukljuéujuci liniju
slobodnog bacanja (5,80 m), liniju dva poena (6,75 m) i "polukrug bez probijanja” ispod jednog koSa. Moze se koristiti
polovina tradicionalnog koSarkaskog terena.

U svim kategorijama koristi se sluzbena 3x3 lopta.

Napomena: Na nivou slobodno organizovanih takmiGenja, 3x3 moZe da se igra bilo gde; obeleZavanje terena — ako se
uopste koristi — prilagodava se raspoloZivom prostoru.

v

Cl. 2 Ekipe

Svaku ekipu €ine 4 igraCa (3 igra€a na terenu i 1 zamenik).
Napomena: Nije dozvoljeno prisustvo trenera u prostoru za igru, niti davanje trenerskih uputstava sa tribina.

€l 3 Sluzbena lica

Sluzbena lica su 1 ili 2 sudija, merilac vremena i zapisnicar.

Cl.4 Pocetak utakmice

41.  Obe ekipe se istovremeno zagrevaju pre utakmice.

4.2.  Bacanjem novéita se odreduje koja ekipa dobija prvi posed. Ekipa kojoj pripadne bacanje nov€iéa moze da
izabere da iskoristi posed lopte ili na po¢etku utakmice ili na po€etku moguéeg produzetka.

43.  Utakmica mora da zapoCne sa tri igraCa na terenu.

Napomena: Clanovi 4.3 i 6.4 se primenjuju samo na Zvaniénim FIBA 3x3 takmicenjima* (nisu obavezni kod slobodno
organizovanih takmicenja).

*Zvani¢na FIBA takmicenja su Olimpijski turniri, 3x3 Prvenstva sveta (ukljucujuéi U18), Prvenstva Zona (ukljucujuci
U18), 3x3 World Tour i 3x3 All Stars.

CL.5  Postizanje pogotka

5.1.  Zasvaki pogodak unutar luka dodeljuje se 1 poen.
5.2.  Zasvaki pogodak izvan luka dodeljuju se 2 poena.

5.3.  Zasvako uspe$no slobodno bacanje dodeljuje se 1 poen.

CL6 Vreme za igru/Pobednik utakmice

6.1.  Propisano vreme za igru je kao $to sledi: jedan period od 10 minuta vremena za igru. Sat se zaustavlja u toku
situacija mrtve lopte i slobodnih bacanja. Sat se ponovo pokrece nakon $to se zavrsi razmena lopte (Cim lopta bude u
Sakama ekipe u napadu).
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6.2.  Medutim, prva ekipa koja postigne 21 ili viSe poena dobija utakmicu, ako se to dogodi pre zavrSetka propisanog
vremena za igru. Ovo pravilo se primenjuje samo u toku propisanog vremena za igru (a ne i u moguéem produzetku).

6.3.  Ako je rezultat nereSen na kraju vremena za igru, igra se produzetak. Pre poéetka produZetka postoji interval od
1 minut. Prva ekipa koja postigne 2 poena u produzetku dobija utakmicu.

6.4. Ekipa gubi utakmicu bez borbe ako u predvideno vreme poCetka nije prisutna na terenu za igru sa 3 igraca
spremna za igru. U slu¢aju gubitka utakmice bez borbe, rezultat se upisuje sa w-0 ili 0-w ("w” oznacava pobedu).

6.5.  Ekipa gubi utakmicu bez zavrSetka igre ako napusti teren pre kraja utakmice ili ako svi igraci te ekipe budu
povredeni ifili diskvalifikovani. U sluaju situacije gubitka utakmice bez zavrSetka igre, pobedni¢ka ekipa moze da
izabere da zadrZi svoj rezultat ili da joj se upiSe pobeda bez borbe, dok se rezultat ekipe koja gubi utakmicu bez
zavrSetka igre u bilo kom sluéaju svodi na 0.

6.6.  Ekipa koja izgubi utakmicu bez zavrSetka igre ili sumnjivo bez borbe, diskvalifikuje se iz takmicenja.

Napomena: Ako sat za igru nije na raspolaganju, duzinu trajanja igre i/ili potreban broj “zlatnih” poena odreduje
organizator. FIBA preporuCuje da se uspostavi ogranicenje broja pogodaka u odnosu na trajanje utakmice (10 minuta/10
pogodaka; 15 minuta/15 pogodaka; 20 minuta/21 pogodak).

CL7 Greske/Slobodna bacanja

7.1.  Ekipa se nalazi u situaciji kazne nakon $to nacini 6 greSaka. Igraci se ne iskljuéuju na osnovu broja liénih
greSaka prema ¢l. 15.

7.2.  Za greSke u toku akcije Sutiranja unutar luka dodeljuje se 1 slobodno bacanje, dok se za greSke u toku akcije
Sutiranja izvan luka dodeljuju 2 slobodna bacanja.

7.3.  Za greSke u toku akcije Sutiranja kada je postignut uspe$an pogodak iz igre dodeljuje se 1 dodatno slobodno
bacanje.

74. Za sedmu, osmu i devetu greSku ekipe uvek se dodeljuju 2 slobodna bacanja. Za desetu i svaku narednu
greSku ekipe, dodeljuju se 2 slobodna bacanja i posed lopte. Ova odredba se takode primenjuje i na greSke u toku
akcije Sutiranja i prevladava tacke 7.2 7.3.

7.5.  Za sve tehniCke greSke uvek se dodeljuje 1 slobodno bacanje i posed lopte, dok se za nesportske greSke
dodeljuju 2 slobodna bacanja i posed lopte. Nakon tehnicke i nesportske greske igra se nastavlja razmenom lopte izvan
luka na vrhu terena.

Napomena: Nakon greSke u napadu ne dodeljuju se slobodna bacanja.

CL.8  Kako se igra loptom

8.1.  Posle svakog uspesnog pogotka iz igre ili poslednjeg slobodnog bacanja (izuzev onog iza koga sledi posed lopte):
- Igrac ekipe koja nije postigla pogodak nastavlja igru vodenjem ili dodavanjem lopte sa mesta unutar terena
direktno ispod koSa (ali ne iza ¢eone linije) do mesta na terenu iza luka.
- Ekipi u odbrani nije dozvoljeno da osvaja loptu u “polju polukruga bez probijanja” ispod ko3a.

8.2.  Posle svakog neuspesnog pogotka iz igre ili poslednjeg slobodnog bacanja (izuzev onog iza koga sledi posed lopte):
- Ako ekipa u napadu osvoji loptu, moZe da nastavi pokusaj postizanja pogotka bez vracanja lopte iza luka.
- Ako ekipa u odbrani osvoji loptu, mora da je vrati iza luka (dodavanjem ili vodenjem).

8.3.  Ako ekipa u odbrani ukrade ili blokira loptu, mora da je vrati iza luka (dodavanjem ili vodenjem).

8.4.  Posed lopte dat bilo kojoj ekipi posle bilo koje situacije mrtve lopte, pocinje Eekiranjem lopte, tj. razmenom lopte
(izmedu igraca odbrane i igra¢a napada) iza luka na vrhu terena.

8.5.  Smatra se da se igra¢ nalazi "iza luka”, kada nijednim stopalom nije unutar luka niti gazi luk.

8.6. U slucaju situacije podbacivanja, lopta se dodeljuje ekipi u odbrani.
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CL9  Odugovlaéenje

9.1.  PrekrSaj je odugoviacenie ili propustanje da se igra aktivno (tj. ne poku$avanje postizanja pogotka).

9.2.  Ako na terenu postoji sat za Sut, ekipa mora da pokusa Sut u roku od 12 sekundi. Sat se pokrece ¢im lopta bude
u Sakama igraCa napada (posle razmene sa igratem odbrane ili ispod ko$a nakon uspe$nog pogodka iz igre).

T4

9.3.  Nakon $to je lopta “oCiS¢ena” (vracena iza luka), prekrsaj je ako igra¢ napada okrenut ledima ili bono prema
koSu vodi loptu unutar luka duze od pet sekundi.

Napomena: Ako na terenu ne postoji sat za Sut i ekipa ne pokuSava dovoljno da napada ko$, sudija daje opomenu toj
ekipi odbrojavajuci poslednjih 5 sekundi.

CL.10  Zamene

Bilo koja ekipa moze da izvrSi zamenu kada lopta postane mrtva, pre Cekiranja lopte ili slobodnog bacanja. Zamenik
moze da ude u igru nakon Sto njegov saigra zakoraci van terena i uspostavi fizicki kontakt sa njim. Zamene mogu da
se vrSe samo iza ¢eone linije nasuprot koSu i ne zahtevaju nikakvu aktivnost sudija ili pomoénih sudija.

Cl.11  Tajm-auti

11.1.  Svakoj ekipi se odobrava jedan tajm-aut. Bilo koji igra¢ moZe da zatrazi tajm-aut u situaciji mrtve lopte.

11.2. U sluéaju TV prenosa, organizator moze da odluci da u svim utakmicama primeni dva tajm-auta koji se dodeljuju
prilikom prve mrive lopte nakon $to sat za igru pokaZe 6:59 i 3:59 respektivno.

11.3.  Svi tajm-auti traju 30 sekundi.

Napomena: Tajm-auti i zamene mogu da se dodele samo u situacijama mritve lopte i ne mogu da se dodele kada je
lopta Ziva prema Clanu 8.1.

Cl.12  Postupak protesta

U slucaju da ekipa smatra da su njeni interesi drastiéno ugrozeni odlukom sudije ili bilo kojim dogadajem koji se desio u
toku utakmice, mora da postupi na sledeci nacin:
1. IgraC te ekipe potpisuje zapisnik odmah po zavrSetku utakmice, pre nego Sto ga potpise sudija.
2. U roku od 30 minuta ekipa predaje Sportskom direktoru pisano objasnjenje slucaja, kao i kauciju od 200 USD.
Ako se protest uvazi, kaucija se vraca.
3. Video materijali mogu da se koriste samo da bi se odlucilo da li je poslednji Sut na ko$ iz igre na zavrSetku
utakmice bio upucen u toku vremena za igru i/ili da li se taj Sut na koS iz igre ra¢una 1 ili 2 poena.

Cl.13  Plasman ekipa

| u grupnom i u plasmanu celokupnog takmiCenja, primenjuju se naredna pravila odredivanja plasmana. Ako su ekipe
koje su dostigle istu fazu takmi¢enja jednake nakon prvog koraka, prelazi se na sledecCi korak — i tako dalje.

1. NajviSe pobeda (ili odnos pobeda u slu¢aju nejednakog broja utakmica u medu-grupnom poredenju).

2. Medusobno poredenie (uzima se u obzir samo odnos pobeda/poraz i primenjuje se samo u okviru grupe).

3. NajviSe prosecno postignutih poena (ne uzimajuéi u obzir pobednicke rezultate kod pobeda bez borbe).

Ako su ekipe i dalje jednake nakon ova tri koraka, pobeduje(u) najviSe rangirana ekipa(e).

Plasmani na turu (gde se tur definiSe kao serija povezanih turnira) izraunavaju se radi odredivanja denominatora tura,
tj. bilo igraca (ako igradi mogu da sastavljaju nove ekipe na svakom turniru) ili ekipa (ako su igraci vezani za jednu ekipu
na celom turu). Poredak plasmana na turu:

i. Plasmani na finalnom takmiéeniju ili pre njega, posto je ostvarena kvalifikacija za finale tura.

ii. Rangirajuéi poeni prikupljeni za konaéne plasmane u svakom takmiceniju tura.

iii. Nakon primene tacki 1, 2 i 3 gore.

iv. U slu¢aju jednakih rangova, kod odredivanja kostura u Zrebu primenjuje se rangiranje tura istovremeno sa

specifiénim rangiranjem svakog takmicenja.
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Napomena: Rangiranje tura se sprovodi sa svim ekipama koje ucestvuju na turu, bez obzira da Ii one igraju ili ne igraju
na sledecem takmicenju.

Cl.14 _ Pravila rangiranja

Ekipe se rangiraju prema uzajamnom odnosu ekipnih rejting poena (zbir rejting poena najbolja 3 igraca ekipe, pre
takmicCenja). U slu€aju jednakih ekipnih rejting poena, rangiranje se odreduje nasumicno pre poCetka takmicenja.

Napomena: U takmicenjima nacionalnih ekipa, rangiranje se sprovodi na osnovu 3x3 rejtinga federacija.

Cl.15  Diskvalifikacija

Sudije diskvalifikuju sa utakmice igraéa koji nacini dve nesportske greSke (ne primenjuje se na tehnicke greske), a
organizator ga moze diskvalifikovati i iz takmi¢enja. Nezavisno od toga, organizator iz takmicenja diskvalifikuje
odgovornog igraca(e) zbog akata nasilja, verbalne ili fizicke agresije, sumnijivog uplitanja u rezultate utakmica, prekrsaja
Anti-doping pravila FIBA (FIBA Internal Regulations, knjiga 4) ili bilo kog naru$avanja Etickog kodeksa FIBA (FIBA
Internal Regulations, knjiga 1, poglavlje Il). Organizator takode moze da iz takmiCenja diskvalifikuje celu ekipu u
zavisnosti od doprinosa (takode i zbog neCinjenja) drugih Elanova ekipe gore pomenutom ponaSanju. Bilo koja
diskvalifikacija prema ovom ¢lanu 15, ne utiCe na pravo FIBA da primeni disciplinske kazne prema propisima koji
reguliSu samo takmiéenje, Odredbama i uslovima 3x3planet.com (the Terms and Conditions of 3x3planet.com) i
Internim propisima FIBA (FIBA Internal Regulations).

Cl. 16 Prilagodavanje U12 kategorijama

Kod U12 kategorija preporuéuju se sledeca prilagodavanja:
v.  KoSevi mogu da budu sniZeni do 2,60 m, onaliko koliko je moguce.
vi.  Prva ekipa koja postigne pogodak u produzetku, dobija utakmicu.

vii.  Ne koristi se sat za Sut; ako ekipa ne pokuSava dovoljno da napada koS, sudija daje opomenu toj ekipi
odbrojavajuéi poslednjih 5 sekundi.
viii. ~ Ne primenjuju se situacije kazne; stoga posle greSaka sledi Cekiranje lopte, izuzev kod greSaka u akciji

Sutiranja, tehni¢kih i nesportskih greSaka.
ix.  Ne odobravaju se tajm-auti.

Napomena: Fleksibilnost koju daje napomena iz ¢lana 6, paZljivo se primenjuje u meri koliko se smatra pogodnom.
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